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Interaccion con el Sistema de Control de Versién SVN (Subversion) @fm

1 Objetivo

Se describen los conceptos generales del Sistema de Control de Versién SVN
(Subversion) en conjunto con los procedimientos necesarios para la interaccion con el
servicio disponible en el IAR.

2 Introduccion: El sistema de Control de Version SVN

2.1 Consideraciones previas

La presente seccion (2 Introduccién: El sistema de Control de Version SVN)es una copia
casi fiel de algunos de los contenidos del libro de libre distribucion “Version Control with
Subversion” el cual puede encontrar en version online y en espaiiol en [2]. En [3] puede
encontrar la version en pdf en inglés del libro y en [4] puede encontrar la version en pdf en
Espariol.

Recomendamos la descarga de cualquiera de las versiones en PDF para tener como
referencia de escritorio. Alentamos la lectura de éste material mas alla del alcance del
presente documento para conocer a fondo el sistema de control de versién Subversion.

2.2 Conceptos Basicos

Subversion es un sistema de control de versiones libre y de cddigo fuente abierto. Es
decir, Subversion maneja ficheros y directorios a través del tiempo. Hay un arbol de ficheros
en un repositorio central. El repositorio es como un servidor de ficheros ordinario, excepto
porque recuerda todos los cambios hechos a sus ficheros y directorios. Esto le permite
recuperar versiones antiguas de sus datos, o examinar el historial de cambios de los mismos.
En este aspecto, mucha gente piensa en los sistemas de versiones como en una especie de
“maquina del tiempo .

Subversion puede acceder al repositorio a través de redes, lo que le permite ser usado
por personas que se encuentran en distintos ordenadores. A cierto nivel, la capacidad para
que varias personas puedan modificar y administrar el mismo conjunto de datos desde sus
respectivas ubicaciones fomenta la colaboracion. Se puede progresar mas rapidamente sin
un unico conducto por el cual deban pasar todas las modificaciones. Y puesto que el trabajo
se encuentra bajo el control de versiones, no hay razén para temer por que la calidad del
mismo vaya a verse afectada por la pérdida de ese conducto unico—si se ha hecho un
cambio incorrecto a los datos, simplemente deshaga ese cambio.

Algunos sistemas de control de versiones son también sistemas de administraciéon de
configuracién de software. Estos sistemas son disefiados especificamente para la
administracion de arboles de cddigo fuente, y tienen muchas caracteristicas que son
especificas del desarrollo de software— tales como el entendimiento nativo de lenguajes de
programacion, o el suministro de herramientas para la construccion de software. Sin
embargo, Subversion no es uno de estos sistemas. Subversion es un sistema general que
puede ser usado para administrar cualquier conjunto de ficheros. Para usted, esos ficheros
pueden ser coédigo fuente— para otros, cualquier cosa desde la lista de la compra de
comestibles hasta combinaciones de video digital y mas alla.

2.3 El repositorio

Subversion es un sistema centralizado para compartir informacién. La parte principal de
Subversion es el repositorio, el cual es un almacén central de datos. El repositorio guarda
informacion en forma de arbol de archivos—una tipica jerarquia de archivos y directorios.
Cualquier numero de clientes puede conectarse al repositorio y luego leer o escribir en esos
archivos. Al escribir datos, un cliente pone a disposicidon de otros la informacion; al leer datos,
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el cliente recibe informacion de otros. La figura 1: Un sistema cliente/servidor tipico, ilustra
ésto.

Repository

[ ]
Write Hﬁ:ld
Client (lient

llustracion 1: Un sistema cliente/servidor tipico

Entonces, ¢, qué tiene ésto de interesante?. Hasta ahora, suena como la definicion del
tipico servidor de archivos. Y, de hecho, el repositorio es una especie de servidor de archivos,
pero no del tipo habitual. Lo que hace especial al repositorio de Subversion es que recuerda
todos los cambios hechos sobre él: cada cambio a cada archivo, e inclusive cambios al
propio arbol de directorios, tales como la adicion, borrado y reubicacién de archivos y
directorios.

Cuando un cliente lee datos del repositorio, normalmente sélo ve la ultima version del
arbol de archivos. Sin embargo, el cliente también tiene la posibilidad de ver estados previos
del sistema de archivos. Por ejemplo, un cliente puede hacer consultas histéricas como,

“¢ Qué contenia este directorio el miércoles pasado?” Esta es la clase de preguntas que
resulta esencial en cualquier sistema de control de versiones: sistemas que estan disefiados
para registrar y seguir los cambios en los datos a través del tiempo.

2.4 Modelos de versionado

La mision principal de un sistema de control de versiones es permitir la edicion
colaborativa y la comparticion de los datos. Sin embargo, existen diferentes sistemas que
utilizan diferentes estrategias para alcanzar este objetivo.

2.4.1 El problema de compartir archivos

Todos los sistemas de control de versiones tienen que resolver un problema
fundamental: ; Como permitira el sistema a los usuarios el compartir informacioén, pero al
mismo tiempo impedira que se pisen los callos mutuamente de forma accidental? Es muy
sencillo para los usuarios el sobreescribir accidentalmente los cambios de los demas en el
repositorio.

Considere el escenario mostrado en la llustracion 2: El problema a evitar. Suponga que
tenemos dos colaboradores, Juan y Carmen. Cada uno de ellos decide editar el mismo
archivo del repositorio al mismo tiempo. Si Juan guarda sus cambios en el repositorio en
primer lugar, es posible que (unos momentos mas tarde) Carmen los sobreescriba
accidentalmente con su propia version del archivo. Si bien es cierto que la version de Juan
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no se ha perdido para siempre (porque el sistema recuerda cada cambio), cualquier cambio
que Juan haya hecho no estara presente en la version mas reciente de Carmen porque, para
empezar, ella nunca vio los cambios de Juan. El trabajo de Juan sigue efectivamente perdido
—o0 al menos ausente en la ultima version del archivo—y probablemente por accidente. jEsta
es definitivamente una situacién que queremos evitar!

Two wsers read the same file They both begin to edit their copies
Repository Repasitory

— Rend — A —
| o

] A 4] #]

Harry Sally Harry Sally
Harry pubilishes his version first Sanlly eccidentolly overwriles Harry's version
Repository Repository

Write —T L Write

Harry Sally Harry Sally
llustracién 2: El problema a evitar

2.4.2 La solucién bloqueo-modificaciéon-desbloqueo

Muchos sistemas de control de versiones utilizan un modelo de bloqueo-modificacion-
desbloqueo para atacar este problema. En un sistema como éste, el repositorio sélo permite
a una persona modificar un archivo al mismo tiempo. Juan debe “bloquear” primero el archivo
para luego empezar a hacerle cambios. Bloquear un archivo se parece mucho a pedir
prestado un libro de la biblioteca; si Juan ha bloqueado el archivo, entonces Carmen no
puede hacerle cambios. Por consiguiente, si ella intenta bloquear el archivo, el repositorio
rechazara la peticion. Todo lo que puede hacer es leer el archivo y esperar a que Juan
termine sus cambios y deshaga el bloqueo. Tras desbloquear Juan el archivo, Carmen puede
aprovechar su turno bloqueando y editando el archivo. La llustracion 3: La solucion bloqueo-
modificaciéon-desbloqueo demuestra esta sencilla solucion.

Interaccion con el Sistema de Control de Version SVN (Subversién) 6 de 22



Interaccion con el Sistema de Control de Version SVN (Subversion) @‘fm

Harry “locks” file A, then copies While Harry edits, Sally’s lock
it for editing attempt fails
Repository Repository
o
I Read \*Ian’r—h
Harry Sally Harry Sally
Harry writes his versian, then Nawe Sally can lock, read, and
releases his lock et the latest version
Repository Repository
Whrite ) T \__ Read
UNLOCK LK l
Harry Sally Harry sally
llustracion 3: La solucién bloqueo-modificacion-
desbloqueo

El problema con el modelo bloqueo-modificacidon-desbloqueo es que es un tanto
restrictivo y a menudo se convierte en un obstaculo para los usuarios:
® Bloquear puede causar problemas administrativos. En ocasiones Juan bloqueara un
archivo y se olvidara de él. Mientras tanto, como Carmen esta aun esperando para
editar el archivo, sus manos estan atadas. Y luego Juan se va de vacaciones. Ahora
Carmen debe conseguir que un administrador deshaga el bloqueo de Juan. La
situacién termina causando muchas demoras innecesarias y pérdida de tiempo.

® Bloquear puede causar una serializacion innecesaria. ;Qué sucede si Juan esta
editando el inicio de un archivo de texto y Carmen simplemente quiere editar el final
del mismo archivo? Estos cambios no se solapan en absoluto. Ambos podrian editar
el archivo simultdneamente sin grandes perjuicios, suponiendo que los cambios se
combinaran correctamente. No hay necesidad de turnarse en esta situacion.

® Bloquear puede causar una falsa sensacion de seguridad. Imaginemos que Juan
bloquea y edita el archivo A, mientras que Carmen bloquea y edita el archivo B al
mismo tiempo. Pero suponga que Ay B dependen uno del otro y que los cambios
hechos a cada uno de ellos son semanticamente incompatibles. Subitamente Ay B
ya no funcionan juntos. El sistema de bloqueo se mostro ineficaz a la hora de evitar
el problema—sin embargo, y de algun modo, ofrecid una falsa sensacion de
seguridad. Es facil para Juan y Carmen imaginar que al bloquear archivos, cada uno
estd empezando una tarea segura y aislada, lo cual les inhibe de discutir sus
cambios incompatibles desde un principio.

2.4.3 La solucion copiar-modificar-mezclar

Subversion, CVS y otros sistemas de control de versiones utilizan un modelo del tipo
copiar-modificar-mezclar como alternativa al bloqueo. En este modelo, el cliente de cada
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usuario se conecta al repositorio del proyecto y crea una copia de trabajo personal—una
réplica local de los archivos y directorios del repositorio. Los usuarios pueden entonces
trabajar en paralelo, modificando sus copias privadas. Finalmente, todas las copias privadas
se combinan (o mezclan) en una nueva version final. El sistema de control de versiones a
menudo ayuda con la mezcla, pero en ultima instancia es un ser humano el responsable de
hacer que ésto suceda correctamente.

He aqui un ejemplo. Digamos que Juan y Carmen crean sendas copias de trabajo del
mismo proyecto, extraidas del repositorio. Ambos trabajan concurrentemente y hacen
cambios a un mismo archivo A dentro de sus copias. Carmen guarda sus cambios en el
repositorio primero. Cuando Juan intenta guardar sus cambios mas tarde, el repositorio le
informa de que su archivo A esta desactualizado. En otras palabras, que el archivo A en el
repositorio ha sufrido algun cambio desde que lo copié por ultima vez. Por tanto, Juan le pide
a su cliente que mezcle cualquier cambio nuevo del repositorio con su copia de trabajo del
archivo A. Es probable que los cambios de Carmen no se solapen con los suyos; asi que una
vez que tiene ambos juegos de cambios integrados, Juan guarda su copia de trabajo de
nuevo en el repositorio. En llustracién 4: La solucién copiar-modificar-mezclar y llustracion 5:
La solucion copiar-modificar-mezclar (continuacién) muestran este proceso.

Twvn users copy the same fite They bath begin ta edit their copies
Repository Repository
Rrend — frewd

C 3
4] A 4] #]

Harry Sally Harry Sally
Sally publishes her versian first Harey gels an “oul-of-dale " eror
Repository Repository
T— Write —? f-— W¥rite *I
Harry Sally Harry Sally

llustracion 4: La solucién copiar-modificar-mezclar
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Harry compares the latest version Amew merged version s created
T s owem
Repository Repository
Read —
Harry Sally Harry Sally
The merged version is published Newe both users have each
athers” changes
Repository Repositary
— Wite— — Rewd

£ [

Harry Sally Harry Sally
llustracion 5: La solucién copiar-modificar-mezclar
(continuacién)

¢, Pero qué ocurre si los cambios de Carmen s/ se solapan con los de Juan? ; Entonces
qué? Esta situacion se conoce como conflicto y no suele suponer un gran problema. Cuando
Juan le pide a su cliente que mezcle los ultimos cambios del repositorio en su copia de
trabajo, su copia del archivo A se marca de algin modo para indicar que esta en estado de
conflicto: Juan podra ver ambos conjuntos de cambios conflictivos y escoger manualmente
entre ellos. Observe que el programa no puede resolver automaticamente los conflictos; s6lo
los humanos son capaces de entender y tomar las decisiones inteligentes oportunas. Una
vez que Juan ha resuelto manualmente los cambios solapados—posiblemente después de
discutirlos con Carmen—ya podra guardar con seguridad el archivo mezclado en el
repositorio.

La solucion copiar-modificar-mezclar puede sonar un tanto caética, pero en la practica
funciona extremadamente bien. Los usuarios pueden trabajar en paralelo, sin tener que
esperarse el uno al otro. Cuando trabajan en los mismos archivos, sucede que la mayoria de
sus cambios concurrentes no se solapan en absoluto; los conflictos son poco frecuentes. El
tiempo que toma resolver los conflictos es mucho menor que el tiempo perdido por un
sistema de bloqueos.

Al final, todo desemboca en un factor critico: la comunicacién entre los usuarios.
Cuando los usuarios se comunican pobremente, los conflictos tanto sintacticos como
semanticos aumentan. Ningun sistema puede forzar a los usuarios a comunicarse
perfectamente, y ningun sistema puede detectar conflictos semanticos. Por
consiguiente, no tiene sentido dejarse adormecer por la falsa promesa de que un
sistema de bloqueos evitara de algiin modo los conflictos; en la practica, el bloqueo
parece inhibir la productividad mas que otra cosa.
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2.5 Subversion en accion

2.5.1 Copias de trabajo

Ya ha leido acerca de las copias de trabajo; ahora demostraremos cémo las crea y las
usa el cliente de Subversion.

Una copia de trabajo de Subversion es un arbol de directorios corriente de su sistema
de archivos local, conteniendo una coleccion de archivos. Usted puede editar estos archivos
del modo que prefiera y si se trata de archivos de codigo fuente, podra compilar su programa
a partir de ellos de la manera habitual. Su copia de trabajo es su area de trabajo privada:
Subversion nunca incorporara los cambios de otra gente o pondra a disposicion de otros sus
cambios hasta que usted le indique explicitamente que lo haga.

Tras hacer algunos cambios a los archivos en su copia de trabajo y verificar que
funcionan correctamente, Subversion le proporciona comandos para “publicar” sus cambios
al resto de personas que trabajan con usted en su proyecto (escribiendo en el repositorio). Si
las demas personas publican sus propios cambios, Subversion le proporciona comandos
para mezclar estos cambios en su directorio de trabajo (leyendo del repositorio).

Una copia de trabajo también contiene algunos archivos extra, creados y mantenidos
por Subversion para ayudarle a ejecutar estos comandos. En particular, cada directorio de su
copia de trabajo contiene un subdirectorio llamado . svn, también conocido como el
directorio administrativo de la copia de trabajo. Los archivos en cada directorio administrativo
ayudan a Subversion a reconocer qué archivos contienen cambios no publicados y qué
archivos estan desactualizados con respecto al trabajo hecho por los demas.

Para conseguir una copia de trabajo, debe ejecutar primero un check out de algun
subarbol del repositorio. (El término inglés “check out” puede sonar como si tuviera algo que
ver con bloquear o reservar recursos, pero no es asi; tan sélo crea una copia privada del
proyecto para usted).

Para publicar sus cambios a otros, usted puede utilizar el comando commit de
Subversion.

La salida del comando svn update indica que Subversion actualizé el contenido de una
copia de trabajo local con los datos de un repositorio.

2.5.2 URLs del repositorio

A los repositorios de Subversion se puede acceder a través de diferentes métodos—en
el disco local, o a través de varios protocolos de red. Sin embargo, la ubicacion de un
repositorio es siempre un URL. La tabla 2-1 describe la correspondencia entre los diferentes
esquemas de URL y los métodos de acceso disponibles.

Esquema Método de acceso
file:/1/ acceso directo al repositorio (en disco local)
http:// acceso via protocolo WebDAV a un servidor Apache que entiende de Subversion
https:// igual que http://, pero con cifrado SSL.
svn:// acceso via un protocolo personalizado a un servidor svnserve.
svn+ssh:// igual que svn://, pero a través de un tunel SSH.

Tabla 1: URLs de Acceso al Repositorio

En general, los URLs de Subversion utilizan la sintaxis estandar, permitiendo la
especificacion de nombres de servidores y nUmeros de puertos como parte del URL.
Recuerde que el método de acceso file: es valido sélo para ubicaciones en el mismo
servidor donde se ejecuta el cliente—de hecho, se requiere por convencion que la parte del
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URL con el nombre del servidor esté ausente o sea Llocalhost.

2.5.3 Revisiones

Una operaciéon svn commit puede publicar los cambios sobre cualquier nUmero de
ficheros y directorios como una unica transaccion atdmica. En su copia privada, usted puede
cambiar el contenido de los ficheros, crear, borrar, renombrar y copiar ficheros y directorios, y
luego enviar el conjunto entero de cambios como si se tratara de una unidad.

En el repositorio, cada cambio es tratado como una transaccion atémica: o bien se
realizan todos los cambios, o no se realiza ninguno. Subversion trata de conservar esta
atomicidad para hacer frente a posibles fallos del programa, fallos del sistema, problemas
con la red, y otras acciones del usuario.

Cada vez que el repositorio acepta un envio, éste da lugar a un nuevo estado del arbol
de ficheros llamado revisién. A cada revisién se le asigna un nimero natural Unico, una
unidad mayor que el numero de la revision anterior. La revisién inicial de un repositorio recién
creado se numera con el cero, y consiste Unicamente en un directorio raiz vacio.

La llustracién 6: El repositorio ilustra una manera interesante de ver el repositorio.
Imagine un array de numeros de revision, comenzando por el 0, que se extiende de izquierda
a derecha. Cada numero de revision tiene un arbol de ficheros colgando debajo de él, y cada
arbol es una “instantanea” del aspecto del repositorio tras cada envio.

0 1 2

|
q

Dw
Sl ol

llustracioén 6: El repositorio

2.6 Ciclo basico de trabajo

El ciclo de trabajo tipico se parece a esto:

@ Actualizar su copia de trabajo local
O svn update

Cuando se trabaja en un proyecto con un equipo, usted querra actualizar su
copia de trabajo local para recibir cualquier cambio hecho desde su ultima
actualizacion por otros desarrolladores en el proyecto. Use svn update para
poner a su copia de trabajo local en sincronia con la ultima revisién en el
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repositorio. Es muy recomendable hacer una actualizacion de nuestra copia
de trabajo local antes de comenzar a trabajar.

® Hacer cambios
O svn add foo

Programa afadir foo al repositorio. Cuando haga su préximo envio, foo se
convertira en hijo de su directorio padre. Fijese que si foo es un directorio,
todo por debajo de foo sera programado para la adicién . Si solo quiere
afadir el propio foo, pase la opcién - -non-recursive (-N).

O svn delete

Programa borrar foo del repositorio. Si Too es un fichero, se borrara
inmediatamente de su copia de trabajo local. Si foo es un directorio, este no
es borrado, pero Subversion lo programa para borrarlo. Cuando envie sus
cambios, o0 sera borrado de su copia de trabajo y del repositorio.

O svn copy foo bar

Crea un nuevo objeto bar como duplicado de foo. bar es automaticamente
programado para la adicién. Cuando bar es afadido al repositorio en el
siguiente envio de cambios, su historia de copia es registrada (como que
originalmente viene de f00).svn copy no crea directorios intermedios.

O svn move foo bar

Este comando funciona exactamente igual que svn copy foo bar; svn delete
foo. Esto es, se programa bar para la adicién como una copia de foo0, y se
programa foo para la eliminaciéon. svn move no crea directorios intermedios.

® Examinar sus cambios
O svn status

Si ejecuta svn status en lo alto de su copia de trabajo sin argumentos,
detectara todos los cambios de fichero y arbol que usted ha hecho. Este
ejemplo esta disefiado para mostrar todos los cédigos de estado diferentes
que svn status puede devolver.

O svn diff

Otra manera de examinar sus cambios es con el comando svn diff. Puede
descubrir exactamente como ha modificado cosas ejecutando svn diff sin
argumentos, el cual imprime los cambios de los ficheros en formato unificado
del diff

O svn revert

Subversion invierte el fichero a un estado pre-modificado reescribiéndolo con
la copia “pristina”. Pero también observar que svn revert puede deshacer
cualquier operacion programada—por ejemplo, usted puede decidir que no
quiere anadir un nuevo fichero después de todo.

® Fusionar los cambios de otros en su copia de trabajo
O svn merge

Aplica las diferencias de dos fuentes diferentes a una copia de trabajo. Se
utiliza principalmente para resolver conflictos.
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O svn resolved foo
Indica que los conflictos sobre el fichero foo ya han sido resueltos.
® Enviar sus cambios
O svn commit

Envia todos sus cambios al repositorio. Cuando usted envia un cambio,
necesita proveer un mensaje de registro, describiendo su cambio. Su
mensaje de registro sera adjuntado a la nueva revision que ha creado.

3 SVNenellAR

Originalmente la necesidad de implementar el servicio SVN en el IAR provino del area
de Transferencia de Tecnologia ya que era necesario establecer un “espacio” comun para
trabajar en la documentacion de sus proyectos, el Area de Sistemas entonces implementé el
sistema de control de versién SVN en el servidor tux sobre la plataforma httpd apache,
heredando todas las caracteristicas de control de acceso que éste ultimo posee.

Debido a las caracteristicas extensibles del servidor apache es posible tener dos arboles
de repositorios completamente independientes uno del otro, ésto permitio que el Area de
Transferencia y el Area Observatorio tengan sus arboles de repositorios completamente
independientes el uno del otro, evitando que se solapen los proyectos que puedan tener
mismo nombre.

3.1 WebSVN

WebSVN es un servicio que permite explorar los repositorios SVN con un navegador
web como Mozilla Firefox, permite tener una vista rapida de los repositorios disponibles, ver
el historial de cambios y hasta descargar archivos puntuales del repositorio (sin necesidad de
tener que hacer una copia de trabajo local), se puede acceder al servicio WebSVN del Area
Observatorio entrado en la siguiente URL:

http://www.iar.unlp.edu.ar/svnobs

Al entrar en ésta pagina, el sistema pedira que se autentique.

Es importante tener en cuenta que la finalidad de éste servicio es netamente de
exploracion (sélo lectura) es decir: no se pueden hacer modificaciones en los repositorios.
3.2 Repositorios del Area Observatorio

En la seccidén anterior vimos que se puede acceder al area de sélo lectura de los
repositorios para poder explorarlos, pero para poder interactuar libremente con un repositorio
es necesario otra URL:

http://www.iar.unlp.edu.ar/svn/obs/nombre_del_repositorio

donde nombre_del_repositorio sera el nombre del repositorio con el que queremos
trabajar. En las préximas secciones veremos cdmo es una sesion de trabajo con un
respositorio SVN. Obsérvese que en la URL hay una barra “/” entre svn y obs.
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4 Interaccidén con los repositorios del IAR

4.1 Cliente SVN para Microsoft Windows®: ToroiseSVN (La
tortuguita)

SVN es Software de Cédigo Abierto, ésto quiere decir entre otras cosas que esta
disponible para casi todas las plataformas que existen hoy en dia. Microsoft Windows® no es
la excepcion, ToroiseSVN es la implementacion de cliente SVN mas utilizada en esta
plataforma, apodado carifiosamente por los integrantes del Area de Transferencia: la
tortuguiita.

En las proximas sub-secciones haremos la importacion (checkout) inicial de un
repositorio y trabajaremos con él, para luego exportar (commit) los cambios realizados, no
contemplaremos la instalacién del software TortoiseSVN ya que lo consideramos un paso
trivial que esta fuera del alcance del presente documento.

4.2 Checkout: importar un repositorio completo para generar
una copia de trabajo local.
»  Creamos un directorio donde guardaremos todas las copias de trabajo locales,

podemos llamarlo “repos” por ejemplo, dentro de nuestro nuevo directorio “repos”
hacemos click con el botén derecho y elegimos “SVN Checkout...”

* % X )

Organizar » Incluir en biblicteca = Compartir con * Mueva carpeta Bz = O -@]

-

" Favoritos MNombre Fecha de modifica... Tipo Tamafo
*

4. Descargas
B Escritorio

15l Sitios recientes

Esta carpeta esta vacia,

Ver

= Bibliotecas Ordenar por

=] Documentos Agrupar por
k=] Imagenes Actualizar
rJ'- Muisica

B8 Videos

Personalizar esta carpeta...

Pegar
& Grupo en el hogar Pegar acceso directo
Deshacer Eliminar Ctrl+Z

18 Equipe Compartir con 4

| SVN Checkout... %
TortoiseSVN

€l Red
18] SHENXIU

Muevo

0 elementos Propiedades

llustracién 7: SVN Checkout

* Se nos presentara entonces el cuadro de dialogo de Checkout de repositorios en el
cual completaremos sélo los campos:

* URL of the repository: es la URL del repositorio que queremos hacer checkout,
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en éste caso sera el repositorio de proyectos edilicios del IAR y su URL es:
http://www.iar.unlp.edu.ar/svn/obs/EDL

»  Checkout directory: el path completo en el cual se guardara la copia local.

Organizar « Incluir en biblioteca »

.7 Favoritos s —— " ifamatio

& Descargas

Bl Escritorie Repository
5::; Sitios recientes URL of repository:

http: ffiww.iar .unlp.edu. ar fevn fobs/EDL
= Bibliotecas Checkout directory:

@ Déctimentoe C:\Users\fernndoph\Desktopirepos \EDL|
[&5] Imagenes
J‘ Muisica

E Videos

Chedkout Depth

’FullyI recursive

[ omit externals

G | h
#d Grupo en el hogar e

(@) HEAD revision
1%/ Equipo e
() Revision
€l Red
18 SHENKIU

0 elementos

llustracién 8: Cuadro de dialogo de SVN Checkout

* Al hacer click en el boton “OK” del cuadro anterior (llustracion 8: Cuadro de dialogo
de SVN Checkout), se abrira una nueva ventana (llustracion 9: SVN Checkout
pregunta usuario y contrasefia) en la cual tendremos que tipear nuestro nombre de
usuario y contrasena, podemos hacer click en la casilla de veridicacion “Save
authentication” para que el cliente TorfoiseSVN recuerde los datos de autenticacion y
no los pregunte cada vez que contactamos el servidor SVN.
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43 EDL - Checkout - TortoiseSVN == _ﬁ , ’
e
Action Path Mime ty

Command  Checkout from <http:ffwww.iar.unlp.edu.ar:80 > Subversion Repository

Requests a username and a password

Username: fer

Password: SEREEeN

xternals incuded

llustracién 9: SVN Checkout pregunta usuario y contrasefia

* Hacemos click en “OK” y veremos como comenzara el proceso de Checkout del

repositorio a nuestra copia local:

@ viusita

E Videos

Action Path

Command Chedkout from http:/fwww
Added C:\Users'\fernndoph\Desktop \repos EDL \SAN
Added C:\Users\fernndoph\Desktop \repos \EDL \SANYDOC

Added C:\Users\fernndoph'\Desktop\repos \EDL \HIS

Added C:\Usersifernndoph'\Desktoprepos\EDL \HIS \Loteiar . dwg

Added C:\Users\fernndoph'\Desktop repos \EDL\HIS Flanilla Jaula de Faraday.xls
Added C:\UsersifernndophDesktoprepos\EDL\HIS \Remodeladon vivienda E4

Jiar.unlp. edu.ar fsvnobs EDL, revision HEAD, Fully recursive, Externals induded

Added C:\Users\fernndoph\Desktoprepos\EDL\SANDOC\Presupuesto_Obras_Sanitarias_Edifido_Electronica. pdf

4 [0

423 kBytes transferred, at 121,97 kBytes/s

s

IIstacic’Jn 10: Checking out...

Papelera d

* El proceso de Checkout puede tardar unos segundos o varios minutos ya que
depende de: qué tan grande es el repositorio y qué tan rapida es nuestra conexion a
la red. Una vez finalizado el proceso de Checkout, se presentara un pequefio informe

de la tarea realizada:
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E Videos

Action
Added C:\Users\fernndophDesktoprepos\EDL\Planos\Sector _Auditorio \INSTALACIOMES nstalacion cloacal.dwg
Added C:\Users\fernndophDesktoprepos\EDL \Planos\Sector _Auditorio \DETALLES

Added C:\Users\fernndophDesktoprepos\EDL \Planos\Sector _Auditorio\DETALLES \detalle bafios.dwg

Added C:\Users\fernndophDesktoprepos\EDL\Planos\Sector _Auditorio \DETALLES \detalle mesadas.dwg

Added C:\Users\fernndophDesktoprepos\EDL\Planos\Sector _Auditorio \ELECTRICAS

Added C:\Users\fernndophDesktoprepos\EDL \Planos\Sector_Auditorio\ELECTRICAS replanteo bocas.dwg
Added C:\Users\fernndophDesktoprepos\EDL\Planos\Sector _Auditorio \ELECTRICASreplanteo de tomas.dwg '
Completed At revision: 10 =

4 [ | b

14,61 MBytes transferred in 3 minute(s) and 13 second(s)
Added: 161

Ilustacién 11: Checkout terinado

» Podemos ver en llustracion 11: Checkout terminado, que hemos hecho el Checkout
de la reivision 10 del repositorio EDL el cual tiene un tamafio de casi 15 MegaBytes y
posee 161 archivos, para completar la operacion tardé 3 minutos.

* Finalmente hacemos click en “OK” para cerrar esta ventana y veremos que ahora el
icono del directorio EDL tiene una marca verde, ésto quiere decir que el repositorio
esta debidamente actualizado respecto del servidor:

a0 °°°°z°z0z0E=mm—
3 EETT T

Organizar = A Abrir Incluir en biblicteca = Compartir con = Grabar Mueva carpeta B= = [ @
-
e Nombre Fecha de modifica.. Tipo Tamafic
- Favoritos
4 Descargas |g. EDL 28/08/2010 16:07 Carpeta de archivos
B Escritorio [»

1=l Sitios recientes

-4 Biblictecas
rj Documentos
[ Imagenes
J? Musica
E Videos

+& Grupe en el hegar
18 Equipo

€ Red
18 SHENXIU

4 |

EDL Fecha de modifica... 28/08/2010 16:07

Carpeta de archivos

Iustracic’)n 12: Repositorio correctamente actualizado
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4.3 La copia de trabajo local

Hemos hecho el Checkout inicial del repositorio y de esta manera hemos creado nuestra
copia de trabajo local en inglés: Working copy. La copia de trabajo local de un repositorio no
es muy diferente a cualquier arbol de directorios; podemos copiar, mover, modificar, borrar y
realizar todas las operaciones que usualmente se hacen con los archivos de un directorio.
Los cambios realizados en los directorios y archivos de nuestra copia de trabajo local no se
veran reflejados en el repositorio hasta que el usuario indique mediante un comando que asi
sea.

4.4 Commit: Modificacion y publicacion de los cambios de un
archivo.

Ahora bien, realizaremos un cambio menor en un documento aprovechando un error
que cometi al generar dicho documento: olvidé colocar la fecha correctamente en la tabla de
revisiones. Para ésto entonces vamos al directorio REU y abrimos el archivo OBS-EDL-
00102-MI-A00-19-AGO-2010 Auditorio-SConferencias-GSanitario.odt,una vez hechas las
modificaciones necesarias, veremos que al cerrar el archivo el icono del archivo que
editamos recién ha cambiado a color rojo.

- Lompartr con ¥ IMpPrimir urapar MUEVA Carpera 4= Y L
Nombre : Fecha de modifica... Tipo
# | minutas_20100812 28/08/2010 16:16 Documer
# | minutas_20100519 28/08/2010 16:16 Documer
# | minutas_20100526 28/08/2010 16:16 Documer
@& OBS-EDL-00102-MI-A00-19-AG0-2010 Auditorio-SConferencias-GSanitario 31/08/2010 9:40 Texto de
# | OBS-EDL-00102-MI-A00-19-AG0-2010 Auditorio-5Conferencias-GSanitario.pdf  28/08/2010 16:16 Archivo
% | OBS-EDL-00103-MI-A00-26-AG0-2010 Auditorio-SConferencias-GSanitario 28/08/2010 16:16 Texto de
# | OBS-EDL-00103-MI-A00-26-AG0-2010 Auditorio-5Conferencias-GSanitario.pdf  28/08/2010 16:16 Archivo

llustracién 13: Copia de trabajo local no sincronizada con el repositorio.

Como se dijo en 4.3 La copia de trabajo local, la copia de trabajo local permanecera en
éste estado (descronizacion respecto del repositorio) hasta que el usuario mediante el
comando commit decida publicar el cambio realizado.

Nos disponemos entonces a publicar el cambio: haciendo click con el botén derecho y
seleccionando “SVN Commit...”.
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& | minutas_20100812 28/08/2010 16:16 Docume
# | minutas_20100819 28/08/2010 16:16 Docume
& | minutas_20100826 28/08/2010 16:16 Docume
| @ | OBS-EDL-0 Abrir ncias-G5anitario 31/08/2010 9:40 Texto de
& | OBS-EDL-0 Nuevo ncias-GSanitario.pdf  28/08/2010 16:16 Archivo
% OBS-EDL-D S ncias-G3anitario 28/08/2010 16:16 Texto de
% | OBS-EDL-0 s . ncias-GSanitario.pdf  28/08/2010 16:16 Archivo
Compartir con 3

i SVN Update

@A SVN Commit... D.}

W TortoiseSVN »

Restaurar versicnes anteriores

Enviar a »
Cortar
|—_ Copiar ;
MI-A00-19-AG Crear acceso directo 3:40
‘ument Eliminar

Cambiar nombre

Propiedades

llustracién 14: SVN Commit

Commit to:
https/ fwow.iar.unlp. edu. arfsvnjobs /EDL REU/OBS-EDL-00102-MI-ADQ-19
Message: ifica...  Tig
[ Recent messages ] : Do
Se actualizo la fecha de revision en la tabla deg reviaion : Do
Do
Ter
Arg
Ter
Art

Changes made (double-dick on file for diff):

Path Exten:
=] 0BS-EDL-00102-MI-A00-19-AGO-2010 Auditorio-SConferendas-GSanitario.odt . odt

1| I

R e s 1 files selected, 1 files total
Select [ deselect all
Show externals from different repositories

Keep locks
Keep changelists ” Cancel ] [ Help

llustracién 15: Cuadro de didlogo, SVN Commit
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La llustracion 15: Cuadro de didlogo, SVN Commit nos permite verificar los cambios
hechos en la copia de trabajo local antes de publicar los cambios en el repositorio. Vemos
entonces en la parte inferior de la imagen “Chages made” veremos los archivos que fueron
modificados. Ahora, en la parte superior “Message” se completara con una breve explicacion
de lo realizado. El mensaje debe ser breve pero muy explicito sobre el cambio realizado ya
que permitira mantener un historial de cambios claro conforme evoluciona el repositorio con
el contenido de los usuarios. Cuando hemos completado el campo “Message”, haremos
clicke en “Ok”y el proceso de publicaciéon comenzara, finalizando con la siguiente imagen:
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. OBS-EDL-00102-MT-

Action Path

Commit

Modified C:\sers\fernndoph\Desktoplrepos \EDL \REUNOBS-EDL-00 10 2-MI-AQ0-19-AGO-20 10 Auditorio-SConferencias |

Sending content  C:\Users\fernndoph\Desktop'repos\EDL \REU\OBS-EDL-00102-MI-AD0-19-AG0-2010 Auditorio-SConferendas—{
Completed At revision: 11

Command

| I

31 kBytes transferred in 0 minute(s) and 5 second(s)
Modified: 1

llustracion 16: Commit realizado

La breve bitacora presentada en la imagen anterior nos permite verificar los cambios
que han sido publicados en el repositorio. Hacemos click en OK 'y veremos como ahora el
color del icono del documento modificado, vuelve a ser verde, con lo cual podemos verificar
que nuestra copia local esta sincronizada respecto del repositorio.

Mombre Fecha de modifica.. Tipo

#  minutas_20100812 28/08/2010 16:16 Docur
#%  minutas_20100819 28/08/2010 16:16 Docur
% | minutas_20100826 28/08/2010 16:16 Docur
#% | OBS-EDL-00102-MI-AD0-19-AGO-2010 Auditorio-SConferencias-GSanitario 31/08/2010 9:40 Texto

% | OB5-EDL-00102-MI-A00-19-AGO-2010 Auditerio-5Conferencias-GSanitarie.pdf  28/08/2010 16:16 Archiv
% OBS-EDL-00103-MI-AD0-26-AG0-2010 Auditorio-SConferencias-GSanitario 28/08/2010 16:16 Texto
#  OB5-EDL-00103-MI-AQ0-26-AG0-2010 Auditorio-5SConferencias-GSanitario.pdf  28/08/2010 16:16 Archiv

llustracion 17: Sincronizado

5 Conclusion

Se presentd brevemente el sistema de control de version Subversién asi como también
la interaccion con los repositorios para los proyectos del IAR.
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7 Control de cambios

Version Autor Descripcion

20100609 FPH Version inicial del documento
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